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Modifikation für GTA 3 von NCG_Remigius und NCG_RoadDogg666 (Jan-Ove).

Nach einem Meteoriteneinschlag auf dem Mond verwandeln sich die Bewohner von Liberty City 
in Zombies. 
Die Mod nimmt zahlreiche Veränderungen am Hauptprogramm vor, so sind beispielsweise Baum, 
Wasser und Grastexturen entsprechend den Auswirkungen der Vorgeschichte verändert. Der Tag 
und Nachtrhythmus in der Stadt ist völlig durcheinander und die Himmelsfarben wecken 
psychedelische Erinnerungen. Klicken Sie auf den Button "Liesmich“ in unserem CD-Menü um 
die Vorgeschichte nachzulesen.

Um die Erweiterung zu installieren, klicken Sie auf den Button "Installation" in unserem CD-
Menü. Geben Sie exakt Ihr GTA-3-Spielverzeichnis an. Die Dateien werden daraufhin auf Ihr 
System kopiert. Starten Sie dann wie gewohnt GTA 3. Beachten Sie, dass die Mod nur richtig 
funktioniert, wenn GTA 3 mindestens 1 Mal nach einer frischen Installation gestartet wurde. 
Andernfalls existiert die Datei "TXD.IMG" nicht und es kommt zu Fehlfunktionen. Möchten Sie die
Modifikation wieder entfernen, klicken Sie auf den Button "Deinstallation" im CD-Menü und 
geben wieder Ihr GTA-3-Spieleverzeichnis an. GTA 3 wird dann in seinen ursprünglichen Zustand 
versetzt.


