S C Combat

Typ: Karte fiir C&C Generaéle: Die Stunde Null
Autor: Unbekannt

Spieler: 2

Gefecht: Ja

Grole: 0.2 MByte

Verzeichnis auf CD: \CCGeneraele\Karten-ZH

Eine gelungene Karte, die durch interessantes Design und gute Spielbarkeit liberzeugen kann.
Positiv aufgefallen sind die Ausschmiickungen mit Flugzeug-/Buggywracks. Einziger Nachteil ist
die Tatsache, dass man im Offensivbereich auf Grund des Terrains fiir Bunker o0.a. keine wirklich
guten Platzierungsmaoglichkeiten findet. Entschadigt wird man aber mit jeder Menge leer
stehender Bunker und Artillerie-Plattformen.

Installation: Entpacken Sie die Dateien in das Verzeichnis \Eigene Dateien\Command & Conquer
Generale Stunde Null Data\Maps. Im Spiel wahlen Sie die Karte im Gefechts- oder Mehrspieler-
Meni unter "Kartenauswahl/inoffizielle Karten".



